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ARK

ARK - sadan teemmer man et dyr

Ark er et spil, som foregar i en verden, hvor der lever dinosaurer. Her kan du laese lidt om,
hvordan man teemmer dyr i spillet.

Foto: @Studio Wildcard - Skeermbillede fra spillet Ark

Om teksten

Lixtal LET-tal Antal ord

14,9 Ikke angivet 315

Af De 120 ord Lydrette ord Klassetrin

62,5 % 11,4 % 3. klasse

Laesetid

4 min.

Tallene er rettesnore. LIX og LET siger noget om tekstens sproglige kompleksitet, men afgoer ikke alene, om teksten passer til
den enkelte elev.

Materialet er beskyttet af lov om ophavsret. Fremstilling af digitale kopier og prints fra denne hjemmeside til undervisningsbrug paa
uddannelsesinstitutioner og til intern administrativ brug er tilladt efter aftale med Copydan Tekst & Node og inden for de rammer, der er naevnt i
aftalen.
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Abc dk ARK - sddan teemmer man et dyr

Opgaven
Du skal leese teksten. Nar du er feerdig med at laese, sa kan du se, hvor mange af spgrgsmalene, du
kan svare pa.

| spillet kan man tean-me nass-ten ale dyr. Men det er ikke atid lige nemt. Nogle dyr er
|et-tere at teanme end andre. Det kommer an pa hvilken level, som de er i. Man kan se pa et
dyr, hvilken level det er i. Hvis det har en hgj level, sa er det svaarere at taanme. Hvis det har
en lav level, s er det nemmere at teanme. En dodo er meget nem at tasmme. En dodo er en
lille fugl i spillet. Den har ogsa levet i vir-ke-lig-hed-en en-gang. Men den findes ikke mere.
Den er ud-ded nu. Man kan team-me alle dyr pato mader. Pa den ene made skal man farst
sare det. N&r man har saret det nok, sa be-svimer det. Men hvis man sarer det for meget,
sakan dyret dg. Nu gadder det om, at man skal give dyret noget at spise. Pa den anden made,
sa skal man give dyret mad, men uden at man slar det. Farst skal man satte maden helt til
hgjre. Man giver det maden ved at trykke pa e, nar det star pa skaamen. Hvis man kommer
til at lddyret, sd angriber det. Hvis det er en kad-aader, sa skal man give det kad. Det kan
man faved at ladyr ihjel. Hvis det er en plante-asder, sa skal man give det planter. Det kan
vaae majs eller baa. Nar det har faet nok at spise, sa har man taan-met det. Nu kan man
maske ride eller flyve padet. Man kan bruge det i kamp mod andre. Man kan ogsa bruge det
til at holde vagt. Man kan ogsa bruge det til at fa aay, fjer og andet med. Man skal huske at
holde gje med, om dyret har nok at spise, mens det er besvimet. Hvis ikke man holder gje og

dyret mangler mad, sd kan det vagne igen.
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